
第七屆廣達游藝獎







[自我vs.他人] 空間命名(一~六年級)

西湖最恐怖
的空間：

1.全校在國語課裡，進行學校空間命名活動。
依自己的想法，寫出「最幸福」、「最神秘」、

「最孤單」的空間…等。

2.自由投稿至「學校網站」或「臺北e酷幣」中。





[自我vs.他人] 色彩迷宮(建置：六年級)
[第一階段]

1. 學生進行迷宮設計及建置。

2.迷宮占地4個普通教室大。

3.除了用紙箱圍成的迷宮，還包括
4個純色空間。
包括：紅、黃、藍、綠。

↑迷宮出口
↑迷宮全貌

↑學生在迷宮活動 ↑黃色空間



[第二階段] 1. 進行迷宮體驗。
2.在迷宮中順序播放三種不同情緒的音樂。
讓學生在不同顏色的空間體會視覺與聽覺帶來的心理感受。

3.學生一個接一個進行體驗(中間間隔30秒)。
4.選擇一個顏色的出口離開。
5.寫下學習單。 體驗：幼稚園、一~六年級



我覺得讓我最有感覺的是在黃
色空間聽到ㄅㄧㄥˋㄆㄥˋ的
音樂，讓我想到軍人在攻打敵
人的場面，因為黃色讓我想到
馬兒噴跑時飛起來的沙土，讓
我覺得很緊張、恐怖！

[第二階段] 1.進行迷宮體驗。
2.在迷宮中順序播放三種不同情緒的音樂。
讓學生在不同顏色的空間體會視覺與聽覺帶來的心理感受。

3.學生一個接一個進行體驗(中間間隔30秒)。
4.選擇一個顏色的出口離開。
5.寫下學習單。 體驗：幼稚園、一~六年級



[自我vs.他人] 色彩迷宮

有效樣本421人。統計結果：
1.從綠色門出來的人116，人數最多；
2.紅色則是108人。
3.藍色99人與黃色98人不分上下，人
數最少。

全校男生綠色最多，
藍色最少；

女生則是藍色最多，
綠色最少。

體驗：幼稚園、一~六年級



體驗：幼稚園、一~六年級[自我vs.他人] 色彩迷宮
[第三階段] 色彩延伸學習

1.由學生製作
「色彩的膨脹收縮」 、「視覺暫留」、
「點描混色」的色彩效果

2.全校師生共同體驗。





[自我vs.他人] 小小管家總動員(二年級)
1. 誰是小管家－製作手指偶
2. 歡迎來我家－在抽屜裡玩



[自我vs.他人] 小小管家總動員(二年級)

1. 誰是小管家－製作手指偶
2. 歡迎來我家－在抽屜裡玩

3. 我是家的主人－抽屜整潔是我的責任





[真實vs.虛擬]畫家的魔法(五年級)
1.介紹畫家在平面中表現深遠空間的透視法。
2.進行「一點透視」創作。





[真實vs.虛擬]矛盾的空間(五、六年級)

自製的兩支影片，放在
「臺北市多媒體教師中心」網站

1.觀看校園的地面塗鴉創作。

2.認識藝術家艾雪及他創作的「不可能空間」。





[我的想法] 

這是一張畫作。它是旋轉蛇，
是北岡明佳的作品。我在這群
蛇的中央。因為我不小心闖入
牠們的地盤，所以牠們要把我
擠死，但我已經被牠們的紋路
轉得頭暈，也沒有任何機會逃
走，我能一直被擠一直被擠，
而我現在已經被擠得跟鼻屎一
樣大了。

[真實vs.虛擬] 我在哪裡? (五、六年級)

1.選擇一幅「空間任意門」的展品。
2.思考自己在該件作品的位置。
3.將該作品簡單的臨摹下來、並把自己畫在該作品中。



[我的想法] 

這是1張照片，它是放射蟲(球
體)。我在這球體裡面，因為每
個東西都有它的內貌，我進去
觀察，但又出不來。這引喻(隱
喻)著，觀察事情太入迷，就會
陷進去，所以凡事雖然要觀察
仔細，也要抬起頭，注意整體
的狀況，聽聽別的建議和想法。

[真實vs.虛擬] 我在哪裡? (五、六年級)

1.選擇一幅「空間任意門」的展品。
2.思考自己在該件作品的位置。
3.將該作品簡單的臨摹下來、並把自己畫在該作品中。





[真實vs.虛擬] 跳跳任意門(五年級)

設計 組合



[真實vs.虛擬] 跳跳任意門(五年級)

設計 組合 轉印(轉換)



[真實vs.虛擬] 跳跳任意門(五年級)

設計 組合 轉印(轉換) 重現



[真實vs.虛擬] 跳跳任意門(五年級)





[真實vs.虛擬] 空間躲貓貓(六年級)
1.[設計]在校園四周創作「透過特定角度，才能看到完整的畫面」。
2.[樣本製作]先完成各班創作(塑膠袋、壓克力顏料)。
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3.[選擇]從班級選出能常留在校園的作品。
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4.[提案]場地督導者(校方)、資金贊助者(家長會)
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[真實vs.虛擬] 空間躲貓貓(六年級)
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[真實vs.虛擬] 虛虛實實的鏡中世界(四年級)

1.陽光接力遊戲

2.鏡子成像試驗
3.鏡中的迷宮
4.繽紛萬花筒





[真實vs.虛擬] 錯位開麥拉(五年級)

**利用校園空間，以特別的透視角度
拍出錯位攝影的作品。



心之所嚮>>>德國，我們來了


