
附件三                                   活動教案格式    編號:          (主辦單位填寫) 

展覽主題 

(限單一主題) 

□ 1.創新之變 經典之位  □ 2.米羅的奇幻小宇宙  □ 3.文藝紹興 宋潮好好玩 

□ 4.家鄉的永恆對話-台展三少年 □ 5.光影巴洛克 □ 6.見微知美 經驗新視野 

□ 7.跟著老頑童探險去！劉其偉藝術特展 □ 8.向大師挖寶 米勒特展 

□ 9.空間任意門  10.多才！多藝！義大利文藝復興展 □ 11.市集展 

請依據廣達游於藝展覽主題編寫教案內容(參閱附件一) 

教學主題名稱 藝術迷因－玩古喻今 

設計理念 

本課程為「玩古喻今－西洋藝術概論」主題單元之一，結合廣達游於藝「多

才多藝！義大利文藝復興展」，從「藝術是什麼？」到「什麼可以是藝術？」的大

哉問出發，追朔原始藝術到西洋藝術發展軌跡，一路探向現代藝術的突破和當代

藝術的多元顛覆，期許建立學生的藝術概觀，鑑往知來，涵育藝術認知與美感素

養。 

「藝術迷因－玩古喻今」以西洋古典藝術為素材，學習藝術鑑賞的方法。課

程中引導學生能獨立藉由豐富的網路資源搜尋與書籍閱讀，尋找感興趣的藝術作

品，並能深入認識藝術作品與藝術家的風格背景和創作意涵，將其融會貫通、轉

化成創作中的文字及有趣的元素材料，結合生活經驗進行雜誌封面人物創作。最

後在成果展示上，以口頭及書面報告，展現創作成果，並帶領其他同學，鑑賞其

選用的古典藝術作品，讓藝術鑑賞不僅是個人的美感活動，而能進行資料的閱讀

和整理，提出自我觀點，分享所做所學與所得。 

教材來源 自編教材 

主要教學領域/

科目 

藝術領域 

次要教學領域/

科目 

社會領域 

適用年級 

國小      年級 

國中      年級 

高中 一、二  年級     

教學節數 共 6 節 

核心素養 

藝 S-U-A3 發揮創新精神，並具備規劃、執行與省思藝術展演能力，以因應社會變

化。 

藝 S-U-B1 活用藝術符號表達情意觀點和風格，並藉以做為溝通之道。 

藝 S-U-C2 透過藝術實踐，發展適切的人際互動，增進團隊合作與溝通協調的能力。 

學習表現 

美 2-V-2 能分析視覺符號與圖像的意涵，並表達與溝通多元觀點。 

美 3-V-2 能發表多元藝術活動，傳達對在地及全球性重要議題的省思 

美 1-V-2 能運用多元媒材與技法，展現創新性。 

學習內容 

美 A-V-2 數位文化、傳統藝術、藝術風格、當代藝術。 

美 A-V-1 藝術概念、藝術批評、美感價值 

美 E-V-2 繪畫性、立體性、複合性媒材與表現技法、複製性媒材與表現技法。 

學習目標 

(1) 認知： 

認識迷因工程，了解其如何以趣味的圖文，讓人產生分享的衝動，達到傳播的

效果。 

(2) 情意： 



能藉由創作，傳達對藝術作品的感受，以及個人對日常生活的體悟和想法。 

(3) 技能： 

能融會所學、發揮創意，創作符合教學主題的作品，並進行報告分享 

教學資源 高中美術課本、藝術專書、網路資源 

學生所需 

教    具 
教學簡報、可查詢資料之電子設備、學習單 

活動 簡述教學重點 

一 迷因概念解說、創作內容構想。 

二 解說雜誌封面元素、繪製創作草圖。 

三 作品創作。 

四 創作發表與上台報告。 

活動一  

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式 

一小時 1. 迷因概念解說與藝術作品應用。 

2. 分 組 作 業 ， 以 Google Art & 

Culture 網站查詢西洋古典藝術。 

3. 各組討論雜誌封面的元素內容。 

可 查 詢 資

料 之 電 子

設備、學習

單 

課堂發表、參與討論、撰寫學習

單 

活動二 

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式 

一小時 1. 解說雜誌封面元素、構圖的方法、

創作手法及創作步驟。 

2. 學生進行創作計畫及繪製草圖。 

3. 教師指導畫面構圖與元素安排。 

4. 教師提供意見參考與技術支援。 

可 查 詢 資

料 之 電 子

設備、學習

單、創作工

具 

小組討論、草圖學習單撰寫、積

極態度、參與程度、作品創作 

活動三 

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式 

三小時 1. 教師解說藝術鑑賞的方法，並舉例

示範。 

2. 指導學生繼續創作活動，並小組分

工指引學生對選用的原作進行藝術

鑑賞活動。 

可查詢資

料之電子

設備、學

習單、創

作工具 

積極態度、參與程度、作品成果 

活動四 

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式 

一小時 1. 「玩古喻今」作品發表。 

2. 上台報告。 

電腦、投影

機 

成果報告 

教學省思與建

議 

本課程從規劃之始，便一直在思考配合展覽、以文藝復興作為學習主軸的課程，

是否能兼顧學習的認知性、順序性與合理性。最終決定統括性的建立學生的藝術史

認知，藉此了解藝術與時代演變的關係，並能反思藝術與當代生活的關係。而教學

活動中遇到的問題，以下條列敘述： 

1. 教學時間掌控：迫於配合「多才！多藝！義大利文藝復興展」的開幕時間，以致

於在課程深度與廣度上，必須有所取捨，無法更深入地與學生進行討論。 

2. 基礎創作能力建立：本單元同時讓高一、高二進行，教學過程中發現學生的基礎

創作能力不一，同樣因展覽時間的配合，未能在前期進行材料和創作手法的認



識與練習，產生學生創作時技術跟不上想法的問題。 

3. 課程受展期影響：開閉幕時間不斷被修改，影響課程進度安排。 

 

課程若希望更完整融入整個學期的進度安排，宜更全面的進行課程思考、規劃

與調整，以使其不淪為展覽之附庸。而鑑於時間壓力而延伸出的問題，建議各項安

排能更提早規劃，也不宜朝令夕改，讓創作與討論的時間更加充裕。 

教學影音影片 

或相關網路資

源網站 

( 

連結 1 Google Inc.(Ed.)(2020). Google Arts & Culture. 

https://artsandculture.google.com 

連結 2 【名畫檔案】網路畫廊（1997）・https://www.ss.net.tw 

連結 3 藝談 ARTIUM（2018）・藝術的故事・https://artium.co/zh-hant/list/1 

教學歷程紀錄 

（表格自行增加，至多

10 張） 

 

圖說 上課 PPT 

 

圖說 教師授課 

 

圖說 教師進行創作指導 

 

圖說 學生創作（一） 

https://artsandculture.google.com/
https://www.ss.net.tw/
https://artium.co/zh-hant/list/1


 

圖說 學生創作（二） 

 

圖說 文藝復興展學生導覽 

 

圖說 文藝復興展教具操作 

 

圖說 作品展示與鑑賞報告（一） 

 

圖說 作品展示與鑑賞報告（二） 

教學成果 

（表格自行增加，至多

10 張） 

 

圖說 創作草圖學習單 



 

圖說 藝術鑑賞學習單 

 

圖說 觀展學習單 

  

圖說 優秀學生創作(一) 



  

圖說 優秀學生創作(二) 

 

  

圖說 優秀學生創作(三) 

 

  

圖說 優秀學生創作(四) 

 

  

圖說 優秀學生創作(五) 

學習單 內容形式不拘，以 3 件為上限，每件檔案容量以 3M 為最大上限，並上傳參賽者帳

號之雲端硬碟中。 

補充資料 
內容形式不拘，以 3 件為上限，每件檔案容量以 3M 為最大上限，並上傳參賽者帳

號之雲端硬碟中。 

 


