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「筆墨行旅—在東方名畫中旅行」主題課程架構表 

 

主題名稱 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

單元目標 

 

 

教學資源 

 

 

 

 

 

 

 

教學策略 

 

 

 

融入議題 

與領域 

 

多元評量 

主要教學

活動 

總課程時間 

教學單元名稱 

觀風巡水美學走走(以視覺藝術課程為主脈絡) 

一、各色旅遊
名畫揭密 

二、山水畫之美 三、繽紛百景看
台灣 

中年級：奇幻之獸 六年級：開啟旅

行之門 

 

五年級：現實與

想像的心靈地圖 

低年級：旅遊大亨 

展覽資源及相關
繪本、桌遊 

網站資源及相關
畫冊 

網站資源及踏查
資料 

網站資源、相關傳
記、平板 

【核心素養】 
藝-E-A1  
參與藝術活動，探索生活美感。 
藝-E-B3  
感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。 
 
 

【學習重點】 
視 1-IV-2 能使用多元媒材與技法，表現個
人或社群的觀點。  
視 2-IV-1 能體驗藝術作品，並接受多元的
觀點。 
 

1.介紹展覽畫作
及旅行意涵 
2.看圖說故事 
3.發想繪製旅遊
相關主題的大富
翁地圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.認識南懷仁的
坤輿全圖 
2.感受水墨的筆
趣與練習 
3.以水墨表現想
像的動物 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.台北名所繪及
名家旅遊畫作 
2.選擇景點設定
故事線 
3.繪製有故事的
風景明信片 

 

 

 

 

 

 

1.古今地圖之構
成元素和不同 
2.分組討論心靈
地圖主題、區塊 
3.分組構圖彩繪
製成大型地圖 

 

 

 

 

 

課程目標 

核心素養 

與學習重點 

各年級 6節 

1.能連結展題與自
身生活經驗。 
2.以旅遊作為主題
的大富翁遊戲圖。

 

1.能認識坤輿全
圖的圖式背景。 
2.以水墨筆法表
現想像的動物。 

1.具科學思維的
地圖藝術。 
2.學習製作大型
立面展板。 

1.解析畫作的象
徵及時代關聯。 
2.創作以故事串
聯的景點明信片 

1.利用簡報及繪
本故事、桌遊教
具引導 
2.發想旅遊相關
的內容 
3.結合圖與文字 

 

 

1.教學簡報、問
答討論 
2.設計想像之獸
及其生態 
3.水墨教學 

 

 

 

 

1.教學簡報、分
組討論 
2.集體創作 
3.小組設定地圖
主題(如美食等) 

 

 

 

 

1.分組討論 
2.合作學習 
3.雲端共享 
4.跨領域主題式
教學 

 

 

 

 

生命教育、家庭
教育、語文領域 

生命教育、家庭
教育 

生命教育、家庭
教育、資訊科技 

生命教育、性平、
人權、資訊、社
會、國際教育 

1.上課問答 

2.實作評量 

3.互動表現 

1.上課問答 

2.實作評量 

3.創意表現 

1.分組發表 

2.集體創作參

與度 

1.學習單 

2.分組發表 

3.參與度 
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中年級課程教學活動設計 
單元名稱 奇幻之獸 

設計理念 

本展題中有一件極富趣味的展品—「南懷仁坤輿全圖」 

輿圖不僅揉和西方地理、經緯線標示，未知地帶也充滿了想像，「奇幻、未知」適

合引發中年級學生學習興趣，繼而引導仔細觀察與發想，中年級學生大部分對於

水墨媒材較為陌生，藉此單元設計讓學生體驗水墨媒材，並能自由表現。因為畫

的是奇幻想像之獸，可讓學生大膽嘗試，讓水墨及輿圖變得可親，引發其學習興

趣及加深印象。 

教材來源 廣達游於藝網站資源、故宮典藏資源、相關書籍畫冊 

統整領域 社會(地理)、藝術、國際教育、語文 

適用年級 中年級(建議四年級) 教學節數 6節 

領綱核心素養 

社-E-B3 

體驗生活中自然、族群與文化之美，欣賞多元豐富的環境與文化內涵。 

藝-E-A1  

參與藝術活動，探索生活美感。 

藝-E-B3 

感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。 

學習重點－學

習表現 

社 1a-Ⅱ-2 

分辨社會事物的類別或先後順序。 

藝 1-Ⅱ-2 

能探索視覺元素，並表達自我感受與想像。 

藝 1-Ⅱ-6 

能使用視覺元素與想像力，豐富創作主題。 

藝 2-Ⅱ-7 

能描述自己和他人作品的特徵。 

藝 3-Ⅱ-2 

能觀察並體會藝術與生活的關係。
 

學習重點－學

習內容 

社 Af-Ⅱ-1  

不同文化的接觸和交流，可能產生衝突、合作和創新，並影響在地的生活與文化。 

視 E-Ⅱ-2 (水墨)媒材、技法及工具知能。 

視 A-Ⅱ-1視覺元素、生活之美、視覺聯想。 

學習目標 

1. 能藉由《坤輿全圖》認識地圖基礎知識及理解清代西方文明東進的影響。 

2. 能發想奇幻之獸的形象特徵。 

3. 能具備水墨媒材、技法、工具基本知能。 

4. 能用水墨技法表現奇幻之獸。 

5. 能分享個人作品特色。 

教學資源 廣達游於藝展覽資源、故宮典藏資源、單槍等 

學生所需 

教    具 

學習單、IPAD、水墨畫具、棉紙等 

時間分配 節次 教學重點 

地圖上 

的 
一 仔細觀看一幅畫：南懷仁 坤輿全圖 
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未知 

領域 二 問答討論坤輿全圖上的想像之獸及發想。 

奇 

幻 

之 

獸 

一 水墨媒材工具介紹及體驗。 

二三 學生創作表現。 

四 分享與發表：畫作展示或是雲端分享 

教  學  流  程 

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式 

1節 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1節 

 

 

 

 

1節 

 

 

2節 

 

 

 

 

 

 

 

1節 

 

 

 

 

壹、 引導活動 

1.教師放大投影南懷仁坤輿全圖，引導

學生仔細觀察細節。 

提問：有哪裡和現代的地圖相似？ 

      有哪些不合理的地方？ 

2.帶領學生仔細地發現，此階段教學重

點在培養觀察力。並鼓勵盡情發表。 

3.教師逐步歸納，提供古今輿圖，拓展

地圖學視野。 

4.將學生目光引導至坤輿全圖上的未知

領域，南懷仁畫上了許多奇幻生物。 

 

貳、 發展活動 

1. 問答討論後，進行奇幻想像之獸的

形象特徵發想。 

2. 教師發下草圖紙(與水墨畫作成品

同樣大小)，鼓勵學生畫出細節。 

3. 進行水墨媒材工具技法教學，並指

導正確收拾善後方式。 

 

參、 創作活動 

1.教師發下棉紙，覆蓋在草圖上，以水

墨線條勾勒出奇幻之獸。 

2.初學以運筆墨趣為主，設色為輔，教

師可視現場及學生經驗調整。 

3.為了給予學生創作的安全感，教師可

酌量增加棉紙準備量。 

 

肆、分享及統整 

1.鼓勵學生口頭介紹個人的奇幻之獸。 

2.可依輿圖方式分陸海空等區塊集體張

貼展示。 

 

PPT 

網路資源 

畫冊 

學習單 

 

 

 

 

 

 

 

 

草圖紙 

 

 

 

水墨工具 

文房四寶 

 

 

水墨工具 

文房四寶 

 

 

 

 

 

 

大張底紙 

或展板 

 

 

 

問答、口頭發表 

能說出觀察到的細節 

能進行推論 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

能專注完成草圖 

 

 

實作評量 

 

 

 

實作評量 

創意表現 

 

 

 

 

 

 

口頭發表 

創意表現 
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五級課程教學活動設計 

 

教學主題 穿越現實與想像的心靈地圖 

設計理念 

藉由認識與探索家鄉或本校的不同面向，進行自我生活探索，甚至穿越古今歷史文物名

產……等，培養學生資料蒐集、整理、分析、統整與解決問題的能力，同時培養愛鄉愛

土的人文情懷。以學生為主體，在藝術領域課程中實作具現出孩子心目中美好的地圖。 

教材來源 廣達游於藝巡迴展資源 

統整領域 藝術、社會、國語、東興國際(校本課程) 

適用年級 五年級 教學節數 6節 

領綱核心素

養 

藝-E-C2透過藝術實踐，學習理解他人感受與團隊合作的能力。 

國-E-B3 運用多重感官感受文藝之美， 體驗生活中的美感事物，並發展藝文創作與欣賞

的基本素養。 

社-E-B3體驗生活中自然、族群與文化之美，欣賞多元豐富的環境與文化內涵。 

學習重點－

學習表現 

3b-II-1、3b-II-2、3b-II-3、3c-II-1、3c-II-2 、 3-Ⅱ-1 、3-Ⅱ-2、3-Ⅲ-3、3-Ⅲ-、

36-Ⅲ-3 

學習重點－

學習內容 

Be-Ⅲ-3、1a-Ⅱ-3、1b-Ⅱ-1、2a-Ⅱ-1、視 E-Ⅲ-2、視 E-Ⅲ-3、表 E-Ⅲ-3 

學習目標 

1.透過教資料蒐集、整理、分組合作、討論與回饋等方式認識家鄉或校園的不 

同面向，進而培養愛鄉愛土的地方感與人文關懷。 

2.能體驗藝術作品，並接受多元等媒材創作家鄉特色之圖像記錄。 

3.運用小組接力的方式,使用多元媒材與技法，學習製作大型立面展板的設計與繪製，表
現個人或群體的觀點。 

教學資源 網站資源及踏查資料 

學生所需教  

具 

平版、畫筆、多元媒材 
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時間

分配 

節次 教學重點 

一 觀看廣達游於藝網站中的旅行作品，認識本校附近的景觀特色，與家鄉發展的歷史沿革 

二 社會專題探索:藉由社會課本中的歷史探索以及地方特色,加以統整歸納 

三 
地圖支援前線:分組藉由觀賞各地觀光地圖以及搜尋網站及資源,來練習主題式探索及學

習地圖製作方式。 

四 創作：分組探究家鄉或校園的地圖主題並決定多元素材及創作草圖及創作理念與分工。 

五、六 創作：使用多元媒材與技法，製作大型地圖立面展板的設計與繪製。 

七 創作發表: 各組呈現大型地圖展示,並進行設計理念講述及票選活動。 

課程摘要 教學時間 評量方式 

引導活動 

1.觀看廣達游於藝網站中的旅行展品，從畫家的角度來讓孩子找出作品主

題及設計理念。 

2.透過觀看過去學長姐製作的介紹六家地區的相關網站及影音作品，認識

本校附近的景觀特色，與家鄉發展的歷史沿革引導學生尋找探究主題。 

二、發展活動 

1. 分組討論，藉由分組集思廣益，練習將所學習到的歷史事件及地方物

產或氣候特色等加以統整歸納。 

2. 以課本後面專題探索的型式,用區域性及歷史事件脈絡分析繪製整理

出一地區的歷史場景與物產地圖。 

3.分組藉由觀賞各地觀光地圖以及搜尋網站及資源,來了解各種地方地圖

及地圖比例尺。 

4.地圖支援前線:各組可自行分工串聯，練習主題式探索及學習地圖製作

方式。 

三、創作活動 

1.分組探究家鄉或校園的地圖主題並決定多元素材及創作草圖及創作理

念與分工。 

2.使用多元媒材與技法，製作大型地圖立面展板進行多元素材設計與繪

製。(可用各種創作形式進行實體創作或虛擬實境VR或Minecraft……等各

種現實與想像的主題地圖) 

四、分享活動 

1. 各組撰寫創作理念及作品介紹以剪映製作介紹影片。 

2. 作品若有不足再行修改。 

3. 欣賞各組或別班作品，進行投票並寫出喜愛原因。 

五、統整活動 

1. 看各校資源可考慮印製成文創商品，或是放入未來畢冊封面或扉頁甚

至是畢業典禮布置，給學生發表的舞台。 

2. 鼓勵學生彼此發表心得，最後撰寫學習單記錄下來。 

 

15分 

 

25分 

 

 

15分 

 

25分 

 

15分 

 

25分 

 

 

40分 

 

80分 

 

 

 

40分 

 

 

口頭發表 

 

 

 

 

分組實作進

行歸納統正

與發表 

 

分組實作進

行歸納統正

與發表 

 

 

分組實作大

型展板或線

上設計 

 

 

 

分組實作進

行歸納統正

與發表 

 

 

學習單 

口頭發表 
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六年級課程教學活動設計 
單元名稱 開啟旅行之門 

設計理念 

六年級學生已有繪畫、設計等創作經驗，本單元以旅行為題，延伸六年級社會課

程「區域特色與發展」，透過遊戲式課程設計，讓學生對臺灣有更深一層的認識。

並用近來風行的動畫電影「鈴芽之旅」引導動機，類比其他觀光文案，分析景點

行銷的手法，分組討論編撰敘事腳本，最後創作出系列性的「有故事的風景明信

片」，在課程中能反覆思索人文與土地的情感，並傳達學生自己的詮釋和感受，不

只是風景畫而已。 

本單元可以延伸結合「旅遊企劃模擬」、「旅遊影片拍攝」、「觀光廣告企劃」等。 

教材來源 廣達游於藝網站資源、六年級社會課本、相關書籍畫冊、電影預告片 

統整領域 社會、藝術、國際教育、資訊、語文 

適用年級 六 教學節數 社會 3節、藝術 6~8節 

領綱核心素養 

社-E-A2  

敏覺居住地方的社會、自然與人文環境變遷，關注生活問題及其影響，並思考解 

決方法。 

社-E-B1 

透過語言、文字及圖像等，理解並解釋人類生活相關資訊，促進與他人溝通。 

國-E-B3 

運用多重感官感受文藝之美，體驗生活中的美感事物，並發展藝文創作與欣賞的 

基本素養。 

藝-E-A1  

參與藝術活動，探索生活美感。 

藝-E-A2 

認識設計式的思考，理解藝術實踐的意義。 

藝-E-B2 

辨別資訊、科技媒體與藝術的關係。 

藝-E-B3 

感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。 

藝-E-C1 

識別藝術活動中的社會議題。 

學習重點－學

習表現 

社 2a-Ⅲ-1  

關注社會、自然、人文環境與生活方式的互動關係。 

社 3d-Ш-1  

選定學習主題或社會議題，進行探究或實作。 

藝 1-Ⅲ-3 

能學習設計式思考，進行創意發想和實作。 

藝 1-IV-2 

能使用多元媒材與技法，表現個人或社群的觀點。 

藝 3-Ⅲ-1 

能觀察、參與和記錄學校、社區的藝文活動，體會藝術與生活的關係。 

學習重點－學

習內容 

社 Ab-Ш-1 

臺灣的地理位置、自然環境，與歷史文化的發展有關聯性。 
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視 E-Ⅲ-3 設計思考與實作 

視 E-Ⅲ-2 多元的媒材技法與創作表現類型 

學習目標 

社會—【認知】 

1. 能藉由資料蒐集與賓果設計了解居住地方的自然與人文特色。 

【技能】 

1.能歸納整理臺灣的自然與人文特性，並以賓果遊戲呈現。 

2.能善用網際網路查找、蒐集臺灣文史、特產與自然生態等相關資源。 

【情意】 

1.能培養愛護鄉土，珍愛文化資產的態度。 

2.能欣賞同儕的作品。 

 

藝術 

6. 能經由小組討論擬定旅遊方案企畫方向及主題。 

7. 能依據主題設計故事腳本或觀光地標吉祥物。 

8. 能繪製或設計「有故事的風景明信片(小卡)」 

9. 能撰寫文案配圖。 

10. 能分享及傳達旅遊方案的設計理念。 

教學資源 各縣市觀光行銷影片、網路資源、單槍等 

學生所需 

教    具 

賓果學習單、IPAD、畫具、畫紙等 

時間分配 節次 教學重點 

   漫 

   遊 

   臺 

   灣 

   趣 

一 
選定主題設計賓果:學生選定一個與臺灣相關的主題，透過資料蒐集深入研究並設

計賓果遊戲。 

二 賓果設計:學生以文字及插圖呈現主題特色設計賓果。 

三 賓果遊戲:學生互相觀摩作品並進行賓果遊戲，透過口說分享遊戲心得。 

旅 

行 

之 

門 

一 學生透過小組討論擬定旅遊方案主題及故事線。 

二 學生結合圖文創作「有故事的風景明信片」 

三 分享與發表：畫作展示或是雲端分享 

活動一 漫遊臺灣趣 

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

肆、 準備活動 

選定賓果主題 

一.學生統整社會課所學，選定一個與臺

灣相關的賓果主題，並與同學分享選定

的主題以及選擇這個主題的原因。 

二.關於主題 

1.主題區域範圍可以是整個臺灣、單一

縣市、單一鄉鎮市區，也可直接以文化

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭發表 

能說出賓果的主題及選定的原

因 
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75分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30分鐘 

 

 

 

 

 

 

特色為主題。例如:暢遊臺灣、新竹好好

玩、夜市之旅、寺廟巡禮。 

2.主題、內容參考: 觀光景點、歷史古

蹟、地方美食、夜市、交通建設、地方

產業、民俗活動、公共設施、宗教信仰

等。 

 

伍、 發展活動 

 

賓果設計 

一.教師說明 

  1.主題命名:命名需與主題相符，且吸

引人的目光，可簡單、可

趣味。 

  2.賓果內容:需與主題相符，圖文並茂

互相陪襯，可增加視覺效

果。插圖更能具體呈現賓

果內容特色。 

  3.遊戲結果解析:學習單底下書寫賓

果連線遊戲一~五條線的

結果解析，可用趣味方式

呈現，讓遊戲產生樂趣。 

 二、賓果設計 

  1.學生利用平板完成主題式賓果設計

的學習任務。 

  2.教師提醒學生使用平板應聚焦主

題，可參考各縣市推出的觀光旅遊

行銷影片、旅遊地圖，或利用關鍵

詞查找資料，切勿迷失於網海中，

才能有效率的完成。 

  3.先完成的同學可與同儕分享作品，

互相交流學習。 

 

陸、 綜合活動 

賓果遊戲 

1.教師影印全班同學設計的賓果單隨機

發下。賓果單可將 2張或 4張合併列印。 

2.學生透過趣味化的賓果遊戲，走入主

題情境內容學習。 

3.完成賓果遊戲後，學生須在每份賓果

 

 

 

 

 

 

 

學習單 

畫圖用具 

IPAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

賓果單 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

能專注完成賓果遊戲設計 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

能積極投入賓果遊戲 

能與同儕互動交流 
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10分鐘 

單上簽名，讓設計者知道誰是遊戲者。 

回饋與反思 

1.學生裁剪合併列印的賓果單並將各賓

果單送回給原設計者，互動回饋遊戲結

果。 

2.教師提問「玩這個賓果遊戲，你有什

麼想法或心得?」，讓學生針對遊戲進行

反思。 

3.教師提問「看了同學回饋給你的遊戲

結果，你有什麼心得或想法?」，讓學生

針對賓果設計進行反思。 

 

 

口頭發表 

能大方分享心得感想 

 

 

 

活動二 旅行之門 

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式 

     1節 

 

 

 

 

 

 

 

    1節 

 

 

 

 

   

 

    2節 

 

 

    2節 

 

 

  

    1節 

 

 

 

 

 

一、引導活動 

1.觀看廣達游於藝網站中的旅行展品，

及「鈴芽之旅」動畫預告片，假設要企

畫出吸引人的觀光行銷，可以透過故事

情節或吉祥物角色等等。 

2.透過教學簡報，及學生蒐集的資料，

引導學生認識景點行銷的案例及進行思

考。 

二、發展活動 

1.分組討論，設定故事情節方向、進行

人物或吉祥物設計、選擇台灣景點，可

以學生能力協助各司其職。 

2.腳本以 2~3 個台灣景點為舞台去發想

延伸。可偕同語文領域完成簡單故事大

綱。 

三、創作活動 

1.進行構圖及場景彩繪、人物或吉祥物

設計。 

2.各組可自行分工串聯，如擅長文案、

擅長繪畫者各自產出，再將之視為「素

材」，教師指導用 canva 等簡易網站設計

成明信片。 

四、分享活動 

1.各組將 canva 編排完成作品上傳分

享。 

2.作品若有不足再行修改。 

3.欣賞各組或別班作品，討論各組行銷

特色。 

 

PPT 

網路資源 

單槍 

 

 

 

 

 

工作單 

 

 

 

 

 

畫具 

畫材 

平板 

 

 

 

 

平板 

線上資源 

 

 

 

 

 

問答、分組討論 

 

 

 

 

 

 

 

集體創作參與度 

腳本學習單 

腳本內容 

 

 

 

集體創作參與度 

實作評量 

 

 

 

 

 

集體創作參與度 

分享成果 
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    1節 

 

五、統整活動 

1.看各校資源可考慮印製成文創商品，

或是線上藝廊，給學生發表的舞台。 

2.鼓勵學生彼此發表心得，最後撰寫學

習單記錄下來。 

 

線上資源 

(或輸出) 

 

觀賞態度 

口頭發表 

學習單 

 

 

 
 
 


